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01 ANTECEDENTES

Madera21 es el area de Innovacion en madera de Corma (Corporacion Chilena de la Madera), cuyo
objetivo es fomentar el uso de la madera en las areas de la arquitectura, disefio, ingenieria e
innovacion y en transferir los conocimientos y tecnologias necesarios para hacerlo.

En este contexto y con el objetivo de involucrar estudiantes de disefio en el conocimiento y uso de
la madera, Madera21 crea el afio 2012 el primer concurso de disefio Madera21 - Corma.

Esta version 2023 constituye la Xl Versién del Concurso y esta orientada a desafiar a la madera
desde el disefio, estudiando y optimizando un elemento de madera, con el objetivo de agregar valor
y, a la vez, poner a disposicion elementos para uso doméstico. De una pieza de madera a un objeto
pensado en el usuario, logrando crear valor mediante la innovacién y conocimiento del material.

Los Objetivos Generales del Concurso son:

* Reconocer en el disefio una herramienta fundamental para la innovacion en la utilizacién
de la madera y sus derivados.

* Promover el trabajo en equipo de profesores y estudiantes, incentivando la excelencia e
innovacidn, a través de la investigacidn rigurosa y la aplicacion de estos conceptos en el
proyecto.

* Promover e incentivar en los estudiantes el conocimiento de la madera y de sus
propiedades y la exploracion con este material.

* Fomentar la investigacion aplicada, la innovacién y la aplicacidn de nuevas tecnologias en
el disefio con madera.

* Estimular en los estudiantes la ejercitacion creativa, visualizando el material en todo su
espectro de posibilidades.

®* Promover el trabajo de profesionales y futuros profesionales con la madera, potenciando
a Chile como un pais referente en el disefio en madera.
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02 CONCURSANTES

Podran participar en este Concurso los equipos de alumnos de Disefio y/o carreras afines de todas
las Universidades y Centros de Formacién Técnica y Profesional de Chile e Iberoamérica.

Podra incluirse un colaborador al proyecto, quien debe ser un alumno de alguna otra carrera de la
misma universidad u otra que se considere pertinente, en pro de promover el trabajo
interdisciplinario. Cada equipo concursante tendra un minimo de 1 alumno y un maximo de 4 .

Cada equipo debera tener un representante, quien recibirad toda la informacién que sea necesaria
sobre el concurso y sera responsable de transmitirla a su grupo.

Las etapas de trabajo, estudio y preparacion del proyecto, serdn de tuicién netamente universitaria,
ajustandose a sus propias necesidades de calendario curricular, siempre que se realicen entre las
fechas de inicio y término del concurso, y se desarrollardan bajo la responsabilidad exclusiva de
profesores guia.

Los estudios y proyectos deben cumplir con el Concurso y con las instancias y plazos de las Bases,
considerando fundamentalmente las siguientes:

V' Laincorporacion de este Concurso en el programa oficial de las Facultades.
V' La designacion de profesores-guia a cargo de los grupos participantes.

V' La determinacidn de los créditos universitarios correspondientes.

La formulacién definitiva del programa de cada proyecto, de acuerdo a los planteamientos
generales establecidos en las Bases del Concurso.

03 TEMATICA

Segun el informe “Desafio Forestal para un Chile Sostenible” de la Comisién de Desafios Futuros del
Senado de Chile realizado en 2021, uno de los desafios planteados es la revalorizacién de la madera
como un material de alta calidad. Para esto, la creacion de objetos y mobiliario en base a madera
ofrece posibilidades interesantes, ya que permite todas las escalas productivas, distribuidas en el
territorio, con un alto valor agregado y un bajo impacto ambiental, ademds de ser un campo para
la generacion de plusvalia, que puede ayudar al uso intensivo y no extensivo de los bosques.

Considerando la oportunidad de agregar valor y disminuir la huella de carbono de los productos de
uso domeéstico, el XIl Concurso de Disefio plantea el desafio de desarrollo de productos, a partir de
un elemento de madera dimensionable y existente en el mercado. Invitamos a alumnos y
profesores a explorar desde la madera aserrada (seca, bruta, cepillada, pino, nativa, etc.) hasta la
amplia variedad de tableros (mdf, aglomerados, finger, sélidos, terciados en sus multiples
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variedades, etc.), considerando siempre las propiedades mecanicas, dimensionales y visuales de
cada uno de ellos.

La eleccién de este elemento primario es parte del desafio y debe contar con su debida justificacion.
La investigacion sobre este elemento base: sus dimensiones, disponibilidad, posibilidades de
mecanizacion, especie y formato; a partir de materiales existentes en Chile, servirda como base para
proponer soluciones de mayor valor agregado y escalables.

De la pieza de madera inicial elegida se debe llegar a la propuesta de: Un objeto de valor / De uso
doméstico/ Funcional / o Sistemas de productos, y que cumpla con los siguientes criterios:

Comercializable B2C (Business to Consumer), ya sea terminado o para armado.

b. Viable y de produccidn Industrial futura, ya sea a pequeiia escala mediante uso de nuevas
tecnologias, o de produccién masiva.

c. Innovador, ya sea en su propuesta conceptual, proceso productivo, adaptacion a los nuevos
estilos de vida, modos de consumo, tecnoldgica, social, cultural, etc.
Disefio / Forma / Funcidn, usabilidad del producto.

e. Sostenibilidad.

04 CRITERIOS DE EVALUACION

Para la correccion de todos los proyectos, es muy importante para la organizacion dar claridad de
los criterios de evaluacién que se tomaran en cuenta para seleccionar a los ganadores.

® Generacidn conceptual, solucidn técnica y creacion de valor a través del material (25%)

- El proceso de concepcion y resolucion del proyecto en madera incorporé temas de
tecnologias y sustentabilidad. La propuesta es capaz de comunicar claramente la incorporacion
de estos conceptos.

- Se reconoce un proceso coherente entre la seleccidon del formato y tipo de madera, su
incorporacién en la propuesta y su solucion final.

- Las soluciones técnicas y tecnoldgicas con madera en el proyecto (uniones, ensambles y
otros) se encuentran resueltas de manera d6ptima y eficiente.

- El proyecto es mads valioso, sustentable e interesante por estar concebido y construido
principalmente en madera.

° Solucion formal y de produccion (25%)

- Se identifica un proyecto de una buena calidad de manufactura y en coherencia con la
funcién que le ha sido determinada.
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- El proyecto incorpora criterios de sustentabilidad en el proceso de fabricacion o etapa
de uso de la propuesta.

- La solucidn propuesta cuenta con un disefio armdnico y coherente entre forma y fondo.

- El proyecto considera o estd consciente de los criterios econdmicos necesarios para
resolverlo.

° Cualidad funcional (25%)

- Se identifica un producto que en su usabilidad considera las propiedades de la madera 'y
donde la resolucién técnica es coherente con estas condiciones.

- El producto disefiado cumple en su funcionalidad con los aspectos descritos en la tematica
del concurso.

° Impacto y potencialidad de la innovacién (25%)

- Se reconoce un proyecto que identificd espacios de oportunidad relevantes para la
generacion del proyecto.

- Se identifica un proyecto diferente a productos similares en su categoria, se reconoce
como producto creativo ya sea en su solucion formal, funcional o en su propuesta conceptual.

- Las técnicas utilizadas agregan valor al estado del arte actual del uso de la madera en el
ambito del disefio

- El proyecto presenta potencial y proyeccién de escalamiento.

05 PROCESO DE POSTULACION, EVALUACION Y RESULTADOS

El proceso de postulacién al concurso se detalla a continuacion. Las fechas se encuentran en el
punto CALENDARIO.

Serd responsabilidad de los participantes la revisién periddica del sitio web
www.semanadelamadera.cl, donde se entregard informacidon sobre modificaciones al proceso,
respuesta a las consultas, etc. Toda la informacién publicada en dicho sitio web sera considerada
oficial.

05.1 Inscripcion de los equipos

La inscripcion de los equipos, se realizara a través del sitio web www.semanadelamadera.cl,
seccidn concursos. El representante de cada equipo deberd registrarse para recibir un cédigo con
el que tendra acceso para completar sus datos e ingresar la informacién requerida en la etapa de
entrega.
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05.2 Consultas y Modificaciones:

Las consultas o aclaraciones a las Bases del Concurso, deberan ser enviadas a través del sitio
www.semanadelamadera.cl. Estas consultas deben ser realizadas por el representante de cada

equipo. El director del Concurso, dard respuesta a estas consultas, las cuales se publicaran en el
sitio web www.semanadelamadera.cl y pasaran a formar parte de las Bases del Concurso.

05.3 Entrega digital de Anteproyectos:

La entrega digital de los anteproyectos se realizara en el sitio www.semanadelamadera.cl, donde
se subirdn los archivos especificados en el item DETALLE ENTREGA.

05.4 Seleccién participantes

El jurado realizara una evaluacién segun los criterios establecidos, en la cual los mejores puntajes
pasardn a la segunda etapa, en la cual se realiza una presentacién frente al jurado. Los equipos
seleccionados seran informados segun las fechas establecidas en el item CALENDARIO.

05.5 Presentacion al jurado

Los equipos seleccionados deberdn presentar su proyecto frente al jurado, quienes tendran un
tiempo determinado para realizar preguntas. Los equipos seleccionados deben preparar una
presentacién en el template que se enviard en el comunicado de selecciéon, ademds deben
presentar una maqueta fisica, la cual, posteriormente, se entregard para ser exhibida en la Semana
de la Madera 2023, segun item CALENDARIO.

El formato de la presentacion (presencial u online) serd comunicado en el anuncio de los
seleccionados, en el cual también se entregaran el tiempo mdaximo de cada presentacion, detalles
del prototipo, entre otros.

05.6 Votacion del publico

Se realizard un proceso de votacion del publico, el cual premiara al proyecto mas votado.
05.7 Anuncio ganadores

Los ganadores seran anunciados en la Ceremonia Inaugural de la Semana de la Madera 2023.
05.8 Exposicion proyectos

Todos los proyectos participantes seran exhibidos en formato A2 en la Semana de la Madera 2023,
y en el caso de aquellos proyectos seleccionados, se exhibira ademas el prototipo fisico, cuyo envio
desde regiones al lugar de la feria, sera realizado sin costo para el concursante, segun las
indicaciones que serdn entregadas en el comunicado de seleccién. Es responsabilidad de los
participantes cumplir con los requerimientos establecidos para el envio.
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06 DETALLE ENTREGA

Los participantes deben ingresar con el cddigo de acceso para completar sus datos y subir sus
documentos.

El formulario de entrega digital requerird ir completando campos y subiendo archivos para
completar la ficha de cada concursante. Para mayor claridad se incluye link del ganador de la
version anterior https://www.madera21.cl/concursos/project-view/tree cycle/ el cual servird

como ejemplo para saber como se ven los diferentes campos que se solicitan:

a) Ficha del Proyecto

Se debe completar un formulario con los datos del proyecto. La informacién de este formulario sera
visible y publica después de los resultados del concurso, por lo que se requiere buena redaccién,
ortografia y no abusar de las mayusculas. La ficha incluira

-Cddigo de registro

-Nombre del proyecto

-Universidad y sede

-Nombres de integrantes del equipo
-Nombres de los profesores guia

-Descripcion del proyecto (detalle en punto c)

b) Laminas

Se entregardn 3 laminas apaisadas, de tamafio A2: 420mm x 594mm, cada una con el disefio y
material del proyecto, ademas de incluir el cddigo del equipo (identificador) entregado en el
proceso de inscripcion (Ej: DIS-102). Es importante que no se incluyan los datos del equipo y
tampoco el nombre de la Universidad, sélo debe ir el cédigo de equipo que serd el que los
identifique.

Una de estas 3 ldminas debera estar especialmente dedicada a mostrar de manera tridimensional
el proyecto, y los detalles de la solucién a través de la madera. Es por esto, que esta lamina puede
salirse de los ejemplos de lamina presentados a continuacion, es decir, puede contener solo
imagenes sin planimetria.

(Ver informacidn adicional en Anexo 2)

c¢) Memoria del proyecto

Memoria en formato carta, debe tener un maximo de 750 palabras con la siguiente estructura:

- Titulo/nombre del proyecto
- Breve descripcidon general de la propuesta

Arguitectura
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- Desarrollo de la propuesta en base a criterios de evaluacidon: Generacion conceptual,
solucion técnica y creacidon de valor a través del material, Solucion formal y de
produccién, cualidad funcional, Impacto y potencialidad de la innovacidn. (planteados
en punto 04)

- Cddigo identificador del equipo.

La memoria debe ser redactada en forma clara y precisa, y podra abordar cualquier otro aspecto,
ademads de los ya citados, que permita conocer mejor los trabajos, y que dé cuenta del proceso
creativo que llevd a la solucidon presentada, proceso creativo que es muy importante para valorizar
adecuadamente la propuesta. No se debe incluir los datos del equipo, participantes y Universidad.

d) Imagenes del Proyecto

Estas imagenes complementaran su ficha de proyecto, para ello solicitamos definir una imagen
principal que representara al proyecto, mas imagenes relevantes para la galeria.

e) Video

Los participantes presentaran sus proyectos a través de un video simple explicativo del proyecto,
de méximo 2 minutos. El video deberd contener al menos la explicaciéon de los 4 criterios de
evaluacion, ademas de imagenes del prototipo o renders. El video se subirda como un link de
Youtube o Vimeo. Los participantes deben asegurarse que el link se encuentre activo al menos hasta
terminar la Semana de la Madera. No se debe incluir los datos del equipo y Universidad, sélo el
cédigo identificador.

NOTA: Esta informacion serad utilizada para publicacién en el sitio y/o medios de prensa,
mencionando siempre la autoria de los proyectos. Asi también, las imagenes captadas durante la
exhibicion en la Semana de la Madera tanto de los proyectos asi como de los equipos
participantes podrian ser utilizadas para difusion del evento.

07 CALENDARIO
Contenido Fecha
Lanzamiento bases del Concurso 9 de marzo de 2023
Inscripcion de los equipos desde el 27 abril hasta el 24 de julio de 2023
Consultas y respuestas hasta el 19 de junio de 2023
Entrega digital de Anteproyectos hasta el 24 de julio de 2023 a las 23:59 hrs.
Anuncio proyectos seleccionados 17 de agosto de 2023

SEMANA DE
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Presentacion proyectos seleccionados al Semana 28 de agosto de 2023
jurado
Votacidn del publico 4 al 10 septiembre de 2023

Entrega de prototipos por parte de equipos 26 Septiembre de 2023
seleccionados

Resultados ganadores 27 septiembre de 2023
Exposicion abierta durante Semana de la Madera 2023
08 PREMIOS

e Primer lugar:

v/ $1.800.000

v Galarddn entregado en ceremonia de inauguracion

v/ Publicacién en www.madera21.cl y medios asociados.

e Segundo lugar:

v/ $1.300.000

v Galarddn entregado en ceremonia de inauguracion

v Publicacién en www.madera21.cl y medios asociados.

e Tercer lugar

v $700.000

v Galarddn entregado en ceremonia de inauguracion

v/ Publicacién en www.madera21.cl y medios asociados.

v

e Proyecto mas votado por el publico.

v/ $100.000

v Mencidn en la ceremonia de inauguracion

v Publicacién en www.madera21.cl y medios asociados.
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El jurado se reserva el derecho de declarar desierto alguno de estos premios. y/o de entregar
Menciones Honrosas. Madera 21 de Corma, se reservara el derecho de publicacién de estos
proyectos, debiendo citar el nombre de los autores.

09 JURADO

La evaluacion de los proyectos estara a cargo de un jurado que sesionard en Santiago. La direccién
del concurso en esta Xll Versidon, estara a cargo del disefiador y Senior Consultant Asociado en
Idemax, Sebastian Amaral.

Corresponde al Jurado el estudio y calificacion de todos y cada uno de los trabajos presentados que
cumplan las Bases. Por lo tanto, la evaluacién de los proyectos debera respetar lo establecido en
este documento y a las respuestas a las consultas, modificaciones y anexos, que constituyen parte
integral de las bases.

Los nombres de los miembros del jurado se informardn de manera oportuna a través del sitio web
www.semanadelamadera.cl

10 INCOMPATIBILIDADES

Eventuales incompatibilidades entre concursantes, director y jurados del concurso seran sometidas
a la consideracién y decisién del Coordinador General, quien cuenta con amplias atribuciones en
este sentido, sin derecho a apelacion de los afectados.

SEMANA DE

MADE RA21 LA MADERA ...._:If‘_f;‘:z,..‘.zu

de CORMA



http://www.semanadelamadera.cl/

Anexo 1:

13

Fuente: Forest products in the global bioeconomy: Enabling substitution by Wood-based
products and contributing to the Sustainable Development Goal, FAO, 2021

Figura 3.1. Vias tipicas de utilizacion de productos madereros
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Anexo 2: Laminas

Formato Sugerido:
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Cada lamina debe estar en formato Al y A2 en orientacién apaisada, debe contener los elementos
minimos aqui descritos, sin embargo, la diagramacién que depende de la extensidon de textos,
titulos o tamafios de imagenes puede variar segln sus necesidades. No se debe incluir los datos
del equipo, participantes y universidad, sélo el cédigo identificador.

Ejemplo de l[amina 1

TiITULO DEL PROYECTO DE DISENO

Bojodo Lorem ipsum dolor sit omet, consectetur adipiscing elit, sed do eiusmod fempor
incididunt ut labere et dolore magna alicua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud

exercitction ullomeo labaris nisi uf aliquip ex sa commada consequat. Duis cute irure dolar
t asse cillum dolare eu lugial nulla porialur. Excapteur sinf
ident, sunt in culpa qui officia deserunt mollit anim id est laborum

in reprehenderil in v
occascat cupidotat non

MATERIAL GRAFICO

Area de diag| i6n libre, debe
siguientes elementos:

Perspeclivas, cxonométricas, corles perspectivos, fexios,

esquemas explicativos, renders, imagenes y ofros.

Ejemplo de lamina 2

MATERIAL GRAFICO

Area de diagramacién libre, debe contener los
siguientes elementos:

Renders, fotos dal profotipo, folomontaies u ofro
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PLANIMETRIA
Area de diagramacién libre, debe
los sigui !

Plantas, cortes, elevaciones, escantillones y
otros detalles

LAMINA 1 DEL EGURC: ESCRIBIR EL CODIGO AQUI

MATERIAL GRAFICO

Area de di ion libre, debe los
siguientes elementos:

Renders, fotos del profetizo, fotomontaies u aio

0 ESCRIBIR EL CODIGO AQUI

Arquitectura
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Ejemplo de lamina 3

CONCURST DE DISERG 2020

MATERIAL GRAFICO

Area de di ién libre, debe los
siguientes elementos:

Renders, lotos del protofipo, fotomontajes v otro
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SEMAMNA DE LA MADERA

MATERIAL GRAFICO

Area de diag i6n libre, debe los
siguientes elementos:

Renders, folos del prototipo, lotomantajes v otro

LAMINA 7 DEL EGIURO: ESCRIBIR EL CODIGO AGUI

Arguitectura
sof
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