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Valparaiso L - VALPARAISO "Faro Itinerante" es un pabelldbn escénico y cultural movil, que tiene

. ' MUELLE BARON -j,;_,;;:?;_.__:‘_.j'. -0 e S como objetivo llevar la cultura desde el mar a los muelles de la
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PABELLON ESCENICO DEL ENCUENTHO . o P ) tasy bo_rdes, usualmente relegados a la actividad portuaria, pesqueray

comercial, como un nuevo polo cultural.

“Faro ltinerante” se plantea como una solucion innovadora _ - . B Py g El pabellon tiene un caracter itinerante y adaptable, iniciando su recorri-
desde lo estructural, social y programatico, al implementar un I e Foieic g R e W — = \Vina Del Mar | | qﬂqlflaf do en el Muelle Bardn, en Valparaiso, y extendiéndose luego a lugares
dispositivo cultural itinerante que descentraliza la cultura y res- s oot s MUELLE VERGARA | estratégicos como el Muelle Vergara en Vifia del Mar, el Puerto de San

A7 it eyl et Dol ) A . O § | : *Qu'llotﬂ s Antonio, el Muelle Asimar en Quintero y la Cofradia Nautica en Algarro-

convoca y transforma temporalmente cada lugar que ocupa, se o5 F:"z"":':"ﬂ"-“*7'-57‘" S o, algrovechando Aibsiiatidaslinaili Bl ealian i Rl s
destaca por concebirse como un juego armable a gran escala, . : rias. Plantea un recorrido cultural costero que revitaliza espacios indus-
en donde se combina una estrategia programatica inclusiva, una - VINA DEL MAR *.., .-

ﬁ

l0gica constructiva replicable, y el uso de madera estandarizada | VALPARAISO .
COMO recurso principal para lograr “Hacer mas con menos”. ' ! Quintero y liviano, disefiado para ser facilmente ensamblado, desmontado y
' MUELLE ASIMAR reconfigurado segun el contexto de emplazamiento y las necesidades

N af i R, programaticas. A partir de un sistema de componentes modulares, se
N o e ARG, SN acda ey posibilita la configuracion de diversas espacialidades —como gradas,

muros o cubiertas— que amplian las posibilidades de uso y adaptabili-
dad. Mas que una forma fija, el pabellon opera como un sistema en
constante transformacion, que activa su entorno y dialoga con él a
través de la materialidad y la repeticion tectonica.
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oumache i triales mediante el arte y el encuentro ciudadano.

El proyecto es concebido a partir de un entramado de madera modular
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San Antonio S Casablancab,

PUERTO SAN ANTONIO ALGARROBO e . i IR~ Representa una innovacion estructural, social y programatica al conce-
IQmsc WO, W e birse como un “juego armable a gran escala”, donde se hace “mas
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b R y transformadora.
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Entramados Espaciales, a partir de secciones Modulo que permite generar un juego armable
pequerias, en busqueda de un muro sandwich a gran escala. Con dimensiones que optimizan
robusto con aire en su interior, su habitabilidad.

VOLUMENES TRAHSLI:ICIDGS MORFOLOGIA Y ESPACIALIDAD
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CONCEPTO ARQUITECTONICO

El pabellon se concibe como un dispositivo cultural dinamico,
que activa espacios pulblicos tomando el concepto de faro,
desde el acto de aparecer como un icono en el mar, guiar y ser
un punto de encuentro que es capaz de convocar a los
habitantes de los cerros y del plan.

El caracter itinerante implica que este proyecto no se ancla a un

Gnico lugar, sino que viaja, recorre y conecta diversos muelles y lluminacion interlor, contenida por tela en el ELEVAR PARA DESPLEGAR PARA

puertos de la Region de Valparaliso, llevando consigo el exterior. Buscando una activacion nocturna CONVOCAR RECORRER
patrimonio, el arte y la cultura local. para el pabellon.
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Volumen elevado genera un Volumen de intermediacion Se genera espacio de Zona de proyeccion Extremos elevados Plataformas elevadas para
icono que enmarca el paisaje. define el acceso. permanencia y contemplacion. que limita espacio virtual. para guiar el recorrido. extender el alcance visual.
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Volumenes enfrentados Espacio virtual formado Se elevan los volumenes para Volumen principal Se eleva volumen central Se inclina volumen central para
sobre eje longitudinal. entre volumenes. generar atractivo visual. sobre eje longitudinal. sobre eje transversal. generar espacio contenido.
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