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Recorridos de equilibrio
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o / Juegos para nifios de 5 afios en adelante Juegdos para nifos de 1a 5 aios L _ ] —— e —— - .
, El Modulo A esta disefiado para nifios y nifas desde los 5 anos en adelante, etapa en la que el cuerpo comiehza a ganar fuerza, coordina- EL Mddulo B se orienta a la primera infancia, creando un entorno seguro, accesible y estimulante para nifios entre 1y 5 afios. Se ubica o 1 = = ——— —
/ cion, agilidad y confianza en el movimiento. Este mddulo se presehta como un pequeno circuito de desaffos fisicos y sensoriales, estratégicamente alejado del transito deportivo y proximo a zonas de descanso o sombra, permitiendo la supervision cercana de # — —_—
/ integrados a la estructura de la multicancha adultos. 1 LHT, —_— g = B
/ — ~ = == el 3 = 3 =
Aporte al desarrollo ihfantil: Aporte al desarrollo infantil:
) Motricidad gruesa y coordinacion: Al trepar, colgarse o mantener el equilibrio, los nifios ejercitan el control del cuerpo y fortalecen Estimulacion sensorial y tactil: El cajon de arena permite el juego libre con materiales naturales, que estimulan el desarrollo cognitivo, =
® ® masculos clave. la curiosidad y la motricidad fina. i
- Autonomia y resolucion de problemas: Los desafios fisicos fomentan que el hifio analice rutas, mida riesgos y explore sus propios Psicomotricidad y equilibrio: Los elementos como las mallas trepadoras, el puente movil y los resbalines permiten que los ninos g ']
p [imites. exploren su cuerpo en el espacio de forma segura, desarrollando equilibrio, coordinacion y fuerza. |
Juego sensorial y emocional: El refugio con luces ofrece una pausa al movimiento intenso, invitando a la introspeccion, al descahso y a Juegdo simbdlico y afectivo: La red tipo hamaca y las estructuras a pequena escala invitan a imaginar, descansar o compartir momen- |
®— —— —— —(© lacreatividad a través del juego simbdlico. tos de juego cooperativo con otros nifos.
Seguridad emocional: Al estar pensado para edades tempranas, el disefio se enfoca en crear un entorno cohtenido y tranquilo, que
Interaccioh social: Las dindmicas compartidas en estos espacios favorecen la colaboracion, la competencia amistosa y el respeto por los respete el ritmo del nifio y reduzca estimulos agresivos.
turnos. EL M6dulo B es un espacio de exploracion suave, que busca acompanar el desarrollo temprano desde el juego libre, el contacto con
texturas, el movimiento basico y la contencion emocional. R PERIOR
PLANTA NIVEL 2 Este mddulo aporta una capa lUdica estructurada pero libre, que responde a las necesidades fisicas y cognitivas de la nifiez interme-
dia, integrando juego, exploracion y desafio. E
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