¢Qué aspectos incluye? é\ SpeedBallance es un  producto
Compromiso con el medio ambiente CA que apunta? originado a par tir del ffi§eﬁo 4
a través de la utilizacion eficiente _ Interaccion directa enfocada al manufactura de juegos analogicos que
de recursos nobles como la madera, T aprendizaje mediante desafios permiten el desarrollo de habilidades
asi como la reduccién de partes y dinamicos-kinestesicos. fisicas, cognitivas y sociales para nifios

componentes. y pre-adolescentes (7-12 afios).

¢Qué buscamos solventar?

Busca suplir la carencia que ha generado el
creciente uso de la tecnologia respecto a la
socializacion y actividad fisica al aire libre.
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