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Fortalezas del proyecto con respecto a productos/servicios similares 

Viabilidad económica del proyecto 

Primer paso es levantar un proyecto crowdfunding 
en Kickstarter para fines de año y tener feedback 
concreto de clientes internacionales.

Segundo paso y el más importante es la 
participación con Stand kubhus en la Nürnberger 
Spielwarenmesse, Alemania, a realizarse a 
principios de febrero ´22. Nuestra meta es 
generar interés y contactos B2B, tanto para 
evaluar producción local, donde sabemos que por 
ejemplo Hapetoys.eu y Wehrfritz.com (empresas 
alemanas del rubro) producen por encargo, 
además de ver distribución y canales de venta 
mediante jugueterías y tiendas especializadas en 
diseño a lo largo del mundo.

Kubhus es en su variabilidad 
de configuraciones y en la 
flexibilidad de su extensión 
único en el mundo, 
considerando la escala del 
juego !

No hemos encontrado 
algo similar en Europa o 
Norteamérica. Abundan por 
contraparte las casas para 
niños de panel o rollizo de 
madera que son “inmueble”, 
sin funciones inherentes, 
pesadas, requieren 
herramientas para el armado 
y donde el precio promedio 
parte en U$ 1.100,-.

kubhus, juego de madera modular a escala real para niñ@s

- paneles prefabricados
- solo outdoor
- inmueble
- requiere armado con he-
rramientas y tornillos, etc.
- sin variabilidad
- listones de pino
- sin funciones inherentes

- modular, ligero, pero firme

- sustentable, eficiente uso de material

- uso indoor y outdoor

- preciso, ensamblaje sin herramientas

- muchas configuraciones posibles

- CNC-machining optimizado

- 100% terciado 18 mm

- “Smart Toy” analogo en si

Alternativas/
competencia


