CONCURSO DE DISENO 2023 SEMANA DE LA MADERA

Arpo

Armando aprendo a ordenar

Es comun encontrarse
con escenarios caoticos
en los espacios de juego.
Los ninos, con su
entusiasmo y creatividad
desbordante, suelen
dispersar sus juguetes
por todas partes sin
seguir un orden

especifico.
Armando aprendo a Qrdenar El desorden en los juguetes puede APILABLE, PARA
dificultar la busqueda de un juguete en ESPACIOS
Arpo es un sistema de productos modular, enfocado en particular o incluso causar accidentes REDUCIDOS
fomentar el orden de los nifios en espacios reducidos S S epEzalcenie los
desde casa, con un caracter ludico. SISTEMA CONSTRUCTIVO

BASADO EN ENSABLES,

éPor que los nifos son desordenados? PARA JUGAR ARMANDO

El desorden en psicologia se atribuye a factores como miedo al
cambio, miedo a ser olvidado o a olvidar. Simbolizan ademas
confusion, falta de enfoque, caos, inestabilidad y puede significar
incertidumbre acerca de tus metas, tu identidad o lo que quieres
de la vida.

FACIL CONSTRUCCION

DIFERENTES TECNICAS

/

Desde que son muy pequenos, debemos lograr que el nifo
entienda que cada uno tiene que responsabilizarse de sus cosas en
casa o en el colegio, saber cuidarlas y colocarlas en su sitio.

Objetivo principal, Fomentar habitos

A través del juego, los ninos aprenden a forjar vinculos con ~ SISTEMA MODULAR
los demas, a compartir, negociar y resolver conflictos,

ademas de contribuir a su capacidad de autoafirmacion.

Edad objetivo de 3-6
anos

JUGUETES A LA VISTA

Durante este periodo resulta ser esencial la
estimulacion y el aprendizaje, derivados de actividades
recreativas, como pueden ser: Jugar, leer o cantar.

este tipo de mobiliario busca fomentar el desarrollo de
habilidades como la responsabilidad y la autonomia
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