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o URSO DE ARQUITECTURA 2024 i El sector se encuentra ubicado en los cerros de
g Talcahuano, en la periferia cerca del mar, donde se logra
] - p 1 apreciar vegetacion media alta presente en la quebrada
b . o il | que divide una poblacién de la otra. El lugar carece de
| U ‘ Fi S zonas recreativas para todo publico como parques y plazas,
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ademas de evidenciarce la poca conciencia con el medio
ambiente.

S
\
}

Se busca tratar el ambito comunitario que presenta la W

poblacién por lo que desea incorporar una vocacion de
caracter social, en base a la quebrada presente en la zona
que se usa a modo de basural y no se le da el cuidado
necesario.

Se planea implementar una serie juegos infantiles a modo
de circuito a través de todo el proyecto, que incentiva la
actividad y relacion entre infantes de ambas poblaciones,
con el fin de entregar un espacio de pertenencia a la gente
que sufre de una aislacion a causa de su compleja
topografia.
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NINOS JUGANDO EN CERROS

DIAGRAMAS DE MASTERPLAN

NINOS JUGANDO EN CERROS
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Se busca generar espacios planos y horizontales entre
cerros para romper la verticalidad de los mismos y propiciar
una mejor comunicacién. Implementando asi el uso de
volimenes ortogonales.
VISTA DESDE INTERIOR DE LA POBL‘ACION

QCEANO PACIFICO
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PUENTE PRINCIPAL JUEGOS. RN
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Se pretende generar un MasterPlan que englobe los
principales cerros de Talcahuano y asi generar uniones W 2 /
entre los mismos. N
Como proyecto principal nos centraremos en generar una
unién entre poblaciones separadas por una quebrada.
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LAMINA 1 DEL EQUIPO : ARQ3763




