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ARBOL DE MUCHAS RAMAS. Sirmbolira que o puosnts s posds ramificar y odoplor duranke & sendero

LA IDEA PRINCIPAL ES OCACIONAR UN CIRCUITO PEATONAL LO MAS HORIZONTAL POSIELE. DENTRO DE UNA,
TOPOGRAFIA VARIABLE. EL PUENTE COMO PLANTA SE PLANTEA UM CIRCUITO COMO LIMEA SEGMEMTADA,
RECORRIENDO EL PAISAJE. COMPUESTA POR BARRAS PEATOMALES MODULARES, DE FABRICACION
INDUSTRIAL EM CORTE 5B APRECIA CHUE ESTAS BARRAS 5E VAN AFRMAMDO EM APOYOS  CUE VAM
ADAPTANDOSE A LAS DIFEREMNCIAS DE ALTURAS Y SITUACIONES DE SU TOPOGRAFIA.

LO PRINCIPAL DEL PUENTE ES UM JUEGO ENTRE LO MODULAR. PRECISO ¥ LO ORGANICO QUE PLANTEA EL
FAISAJE.

ESCHUEMA EXPLICATIVO DE PUENTES

ESCUEMA TERREMNAL A

SIUACION PUENTES Y ESTANCIA
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HAY 3 ELEMENTOS BASICOS, DEPENDIENDO DE LA UBICACION DEL PAISAJE: 1* EL PUENTE COLGAMTE PRINCIPAL QUE
CON SU SISTEMA DE TENSION COM ACERO FLOTA SOBRE EL PAISAJE. 2* LA PASARELA CON APOYO A TIERRA Y 3* SE
EMCUENTRAM LOS ESPACIOS DE ES5TANCLEA DOMNDE EL NIVEL 5B SUELCY CON CIRCUITO COINCIDEM. TPRINCIPALMEMTE
LA FUMCICN DE LOS PUENTES ES DE RECORRER EM FORMA LINEAL MIEMTRAS CIUE EL ESPACIHD DE ESTANCIA ES PARA
CONECTARSE CON EL PAISAJE DE FORMA IMDISCRETA

EL CIRCUITO SE SUMERGE DENTRO DEL BOSQUE BUSCANDO FACILITAR EL RECORRIDO SIEMDO POCO INVASIVO. UNA
FORMA DISTINTA DE RELACKOMARSE COM EL PAISAJE DOMDE LO HUMAMO Y NATURAL DIALOGAMN COM FLUIDEZ.

PUENTE COLGANTE (A)

CONTEXTO UBICACON TOPOGRAFICO

PUENTE DE TIERRA (B)

ESTANCILA (C)

SEMANA DE LA MADERA
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